
108-2 大葉大學 選課版課綱

基本資料

課程名稱 虛擬實境專題實作J1 科目序號/代號 3234 /CDC7171

必選修/學分數 選修 /1 上課時段/地點 (六)3 /依公告

授課語言別 中文 成績型態 文字

任課教師 /專兼任別 程仲勝 /專任 畢業班/非畢業班

學制/系所/年班 大學日間部 /共同教學中心 /6年2班

課程簡介與目標

虛擬實境為近幾年來新興崛起的電腦應用科技，為一種結合電腦圖形、電腦仿真、人工智慧、感應及顯示

處理等技術的發展成果，利用電腦模擬產生三維空間的虛擬世界，提供使用者視覺、聽覺及觸覺等綜合感

知的人工環境，並讓人沉浸於電腦情境中，並能與之互動，感受到有如真實世界的聲光效果。目前虛擬實

境的發展與應用已經相當的普遍，其特性非常適合應用於教育、導覽以及娛樂上。目前強調各學習領域使

用資訊科技融入教學之精神，以擴展各領域學生的學習能力及動機。因此使用虛擬實境技術應用於各領域

，應是未來資訊教育融入各學科可行方式之一。�

本課程之目標除教授設計虛擬實境系統之基本原理及技術外，授課期間將會以製作簡易360度環景影片、校

園景點導覽及塔房遊戲等虛擬實境專題為導向。

課程大綱

1.虛擬實境簡介 – 介紹虛擬實境發展歷程、技術原理與應用領域。�

2.虛擬實境軟硬體設備簡介 – 介紹虛擬實境軟硬體設備種類及其應用平台。�

3.虛擬實境系統體驗 – 體驗行動式平台及HTC Vive平台之虛擬實境應用。�

4.虛擬實境校外參訪 – 至校外參觀相關企業之虛擬實境展覽館。�

5.簡易虛擬實境專題實作(一) –製作簡易360度環景影片，讓學生利用手機及Cardboard 頭戴顯示器觀賞。�

6.簡易虛擬實境專題實作(二) –製作簡易校園景點導覽，讓學生利用手機及Cardboard 頭戴顯示器瀏覽。�

7. 簡易虛擬實境專題實作(三) –製作簡易塔房遊戲，讓學生利用手機及Cardboard 頭戴顯示器進行虛擬互動

遊戲。

基本能力或先修課程

無

課程與系所基本素養及核心能力之關連

基礎能力

專業能力

實踐能力

團隊合作

主動學習
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創意創新

國際視野

專業倫理

領導管理

信心毅力

人文素養
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